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Arte en los muros del oriente 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Arte y Abastos ​es una plataforma interactiva que muestra la narrativa gráfica en La 

Central de Abastos de México conformada por 46 murales.  

 



 

A) RESUMEN DEL PROYECTO 
 

Arte y Abastos​ será un plataforma interactiva acerca de los murales en las paredes 

de la Central de Abastos México. El sitio tendrá un mapa de la estructura de la 

CEDA en donde podrás elegir a dónde quieres ir a ver y explorar. Al entra a una 

sección encontrarás un navegación 360 de esta por ejemplo, si el usuario escoge 

frutas y legumbres, el recorrido solo será en esta sección.  

Lo que lo hace interactivo es que puedes navegar a través de las bodegas y puedes 

encontrar los murales de cada pared que separa las naves. Al ver los murales 

puedes darle click y automáticamente se abrirá un fragmento de un ​webdoc​ que 

será la historia hacer de ¿Cómo se hizo el proyecto? ¿Quién es el artista? ¿Por qué 

la comunidad los respeta? (en caso de encontrar al artista se entrevistará acerca de 

la inspiración y proceso creativo de la obra) el webdoc contendrá los 32 murales que 

existen en la CEDA. 

 

¿Que lo hace Transmedia? 

Arte y Abastos  ​es un proyecto con múltiples plataformas que complementa la 

narrativa entera. ​Arte y Abastos​ tendrá las siguientes secciones:  

Inicio:​ En esta encontraras un ​teaser​ del proyecto y una ​logline​ acerca del tema del 

proyecto. Los apoyos que se fuesen a dar al proyecto aparecerán los logos en esta 

sección. 

Mapa (A) :​ Aquí estará un mapa de la central de abasto dividido en las secciones 

que tiene según su página web. Donde podrás explorar solamente será en las 

secciones: Frutas y Legumbres, Abarrotes y Viveres. Podrás escoger cualquiera de 

las dos para explorarlo. 

Mapa (B)​: Al escoger la sección de el mapa A te llevara una navegación en 360 que 

podrás explorar con libertad y encontrar los murales. Al encontrar los murales 

encontrarás un fragmento del ​webdoc​ acerca del mural. 

Podcast​:​ Habrá un mini ​podcast​ de 3 episodios explicando la iniciativa que tuvo la 

ONU para hacer un proyecto artístico en un lugar emblemático y popular de México. 

Los capítulos tratarán: 



 

 - Primer episodio, ¿Cómo surgió el proyecto? ¿Quién estuvo involucrado?. 

 - Segundo episodio, ¿Por qué se eligió la central de abastos? ¿Qué representa la 

central de abastos para México? 

 - Tercer episodio, ¿Qué artistas participaron? ¿Cómo se inspiraron ? (si hay 

posibilidad se entrevistará a uno) y proceso creativo. 

Blog:​ en está sección se subirán distintos artículos de investigación del proyecto. 

Exclusivamente en esta sección se verán las redes sociales con las que están 

vinculadas el proyecto. Y son las siguientes: ​You Tube,​ ​Instagram​ y ​Pinterest​. Se 

eligieron están redes por la carga visual que tiene estas redes y Arte y Abastos es 

un proyecto muy audiovisual.  

Acerca del proyecto​: aquí aparecerá el objetivo, la planeación, detrás de cámaras, 

el impacto social y acerca de todas las personas que estuvieron involucradas.  
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MAPA B 

 
 
 
 
 
 
 
El viaje de usuario es toda una experiencia transmedia. Primero inicia con la 

exploración 360 de las bodegas de la CEDA. Al encontrar los murales se 

complementa con un fragmento del ​web doc.​ Sin embargo, se pensó en los 



 

diferentes gustos de la audiencia y cómo llevarlos a distintas plataformas y 

complementar la narrativa. Para eso se tendrán el ​Podcast​, ya que ahí puedes 

recibir más información del proyecto.  

Para la gente que le gusta la lectura se tendrán en la sección del ​blog​ ahí te vincula 

con las redes sociales. En ​Youtube​ se puede encontrar los fragmentos del ​webdoc​ e 

incluso en ​web doc​ completo. ​Pinterest​, se complementará visualmente con 

imágenes. De la misma manera se hará con ​Instagram​.  

 

Lo Transmedia inicia en la  plataforma web es el núcleo de la narrativa y ahí mismo 

encuentras otro tipo de narrativas que complementa el universo. El podcast por 

ejemplo, es otra experiencia y ahí encuentras informacion de como surgieron los 

murales con el proyecto ​Central de Muros​. El blog complementa con la historia de la 

Central de Abastos e investigación del proyecto. Las redes sociales complementan 

al proyecto de manera audio visual. Todas estas plataformas complementan la 

narrativa. 

 

La difusión será segmentada para jóvenes de 19- 27 años interesando en el arte y 

cultura nacional. Para pilotear el proyecto será con persona que cumplan estas 

características y que vivan en la CDMX.  

La importancia de un proyecto como ​Arte y Abastos ​es dar a conocer el arte que 

tiene un lugar como la Central de Abastos. Es importante concientizar a los 

ciudadanos mexicanos con la características dadas para que redescubran a la 

CEDA de una manera digital e interactiva. Un propósito que se tiene es que se 

logren interesar tanto en mercado más grande de Latinoamérica que se animen a 

visitarlo y romper todos esos tabúes que existen sobre este lugar. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
B) TRATAMIENTO GENERAL DEL PROYECTO 
 
PRIMER ETAPA  
ANTECEDENTES 
La Central de Abastos es un lugar emblemático en la Ciudad de México. Hoy el 

mercado de Iztapalapa es la mayor tamaño de América Latina. Dentro de ella existe 

toda un cultura tanto mercantil como comunitaria.  

 

El surgimiento de esta infraestructura fue por la necesidad de tener un lugar más 

grande para los comerciantes que estaban ubicados en el Mercado de La Merced. 

Igualmente este mercado es muy conocido hasta el día de hoy, ubicado en la 

Ciudad de México y fundado en 1860.  

 

El crecimiento de la ciudad y el movimiento capitalista  provocó un necesidad de 

expandir el Mercado. Entonces se obtuvo un fideicomiso para construir un lugar más 

grande ya bien distribuido y que cumpliera para las necesidades de la capital. Así 

que, el 22 de noviembre 1982 se abrió La Central de Abasto de la Ciudad de México 

(CEDA CDMX) “ es considerada por la Unión Mundial de Mercados Mayoristas 

como el centro de suministro de alimentos más grande del mundo. (Ficeda, 2019) 

https://ficeda.com.mx/index.php?id=ceda 

 

Cuenta con 327 hectáreas y distribuye un volumen de alimentos y productos básicos 

de 30 mil toneladas y con capacidad de almacenaje para 122 mil toneladas, 

transportadas diariamente por 52 mil vehículos de todos los tonelajes”.  (Ficeda, 

2019) ​https://ficeda.com.mx/index.php?id=ceda 

 

 En este mismo portal nos mencionan que de todos los productos que recibe la 

Central de Abastos que son más de 15 mil son provenientes de los estados de la 

República Mexicana, lo restantes son importados por más de 15 países. Hay más 

de 90 mil trabajadores y 500 mil visitantes promedio diariamente. Entran al 

establecimiento 62 mil autos, 2 mil trailer, 58,500 vehículos de abasto y desabasto y 

1,500 tornos. 

https://ficeda.com.mx/index.php?id=ceda
https://ficeda.com.mx/index.php?id=ceda


 

 

 

 

Sin embargo, algo que no muchas personas conocen de este lugar es el arte que 

existe en él. Central de muros es un proyecto se basa en una serie de murales 

hechos por artistas mexicanos e internacionales.  Dada la magnitud del proyecto se 

logró una alianza con la ONU.  

“ * Se ha ocupado cerca de 7000 m2 para los murales y hoy en día es la galería al 

aire libre más grande de América. 

* Con este proyecto se busca mover el cambio de conciencia social en México. 

● También se usó para concientizar sobre el cuidado y la limpieza que se 

requiere en el lugar donde trabajas. 

● Este proyecto ha permitido desarrollar un sentimiento de pertenencia por 

parte de los más de 90,000 trabajadores con su espacio de trabajo que se ve 

reflejado en el arte que hoy da vida al mercado mayorista más grande del 

mundo.” (Ficeda, 2019) ​https://ficeda.com.mx/index.php?id=ceda 

https://ficeda.com.mx/index.php?id=ceda



